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Abstract 
The purpose of this study was to determine the feasibility and effectiveness of digital Flipbook media in 
increasing student learning motivation in class X TKJ SMK Yapalis Krian Sidoarjo in the 2023/2023 
academic year. Development model using 4D (Define, Design, Development and Disseminations). The 
research method uses development research involving qualitative and quantitative research. For data 
collection techniques using interviews, questionnaires and tests. Structured interview techniques are used 
to collect media validation data, material to experts. Questionnaire sheets are addressed to students to 
determine the level of motivation in learning with Flipbook media. While the test is used to determine the 
impact of motivation, namely student learning outcomes in the form of pre-test and post-test. For data 
analysis, the writer uses descriptive analysis, validity and reliability and T test. The results of the research 
on media and material validation showed 76% and 86%, in the large and small group testing the results 
were 81% and 84% in the very feasible category. The results of student motivation obtained results of 82% 
of the overall student average. This shows that the existence of Flipbook media can increase student 
motivation in learning activities. 
 
Keywords : Digital Flipbooks, Effectiveness, Learning Outcomes. 
 

Abstrak 
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui kelayakan dan kefektifan media Flipbook digital dalam 
meningkatkan motivasi belajar peserta didik di kelas X TKJ SMK Yapalis Krian Sidoarjo tahun pelajaran 
2023/2023. Model pengembangan menggunakan 4D (Define, Design, Development and Disseminations). 
Metode penelitian menggunakan penelitian pengembangan yang melibatkan penelitian kualitatif dan 
kuantitatif. Untuk teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, angket dan tes. Teknik wawancara 
terstruktur digunakan untuk mengumpulkan data validasi media, materi kepada ahli. Lembar angket 
ditujukan kepada peserta didik untuk mengetahui tingkat motivasi pada pembelajaran dengan media 
Flipbook. Sedangkan tes digunakan untuk mengetahui dampak dari motivasi yakni hasil belajar peserta 
didik dalam bentuk pre test dan post test. Untuk analisis data, penulis menggunakan analisis deskriptif, 
validitas dan reabilitas dan Uji T. Hasil penelitian pada validasi media dan materi menunjukan 76% dan 
86%, pada pengujian kelompok besar dan kelompok kecil mendapatkan hasil sebesar 81% dan 84% dalam 
kategori sangat layak. Hasil motivasi peserta didik memperoleh hasil 82% dari rata-rata keseluruhan peserta 
didik. Hal tersebut menunjukan bahwa adanya media Flipbook motivasi peserta didik dapat meningkat 
dalam kegiatan pembelajaran. 
 
Katakunci: Flipbook Digital, Keefektivitasan, Hasil Belajar

 
Pendahuluan 

Zat dan perubahan adalah bagian dari materi yang terdapat dalam mata pelajaran Proyek 
(Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) IPAS. Proyek IPAS ini ditujukan kepada peserta didik kelas 
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10 jenjang SMK/MAK/MA untuk semua jurusan program keahlian. Penyusunan materi pada 
mapel ini didasarkan atas implementasi kurikulum merdeka. Sesuai dasar kurikulum merdeka 
bahan ajar yang disusun berbasis AKM (Asesmen Kompetensi Minimum) yang menguji 
kemampuan berpikir kognitif peserta didik beserta proyek dan mengasah karakter sesuai profil 
pelajar pancasila dan keterampilan abad-21. Kegiatan belajar mengajar dituntut untuk bisa 
berkolaborasi dengan bantuan teknologi. Penggunaan media dan bahan ajar di sekolah diharapkan 
mampu membantu mengembangkan potensi dan penyesuaian diri peserta didik dengan kemajuan 
teknologi. Untuk bisa menyeimbangkan itu semua, dibutuhkan pendidik yang melek kecanggihan.  
Pendidik perlu menghasilkan bahan ajar dan media yang bersentuhan dengan teknologi agar 
peserta didik mudah beradaptasi. Di sisi lain, hadirnya bahan ajar dalam pembelajaran merupakan 
salah satu kunci keberhasilan proses pembelajaran. Permasalahan yang terjadi pada pembelajaran 
IPAS di SMK Yapalis adalah kurangnya motivasi belajar peserta didik pada materi zat dan 
perubahan sehingga menyebabkan turunnya hasil belajar pada peserta didik. Penyebab masalah 
ini timbul ialah bahan ajar dan media yang digunakan berbentuk konvensional seperti buku cetak 
atau paket dan LKPD. Bentuk materi dalam buku paket dan LKPD adalah teks dan gambar 
berwarna yang membuat peserta didik bosan. Terlebih lagi, di dalamnya cukup banyak 
penggunaan text untuk penjelasan teori sehingga membuat peserta didik mudah bosan dan malas.  

Penggunaan Flipbook dalam pembelajaran dapat menumbuhkan peserta didik untuk 
berpikir kritis dan kreatif serta mempengaruhi hasil belajar (Ramdani, 2013). Menurut Nurseto 
(2011), Flipbook adalah lembaran-lembaran kertas yang berukuran 21 x 28 cm. Dalam Flipbook 
ini, materi yang disusun secara ringkas dan terdapat unsur animasi, text dan audio visual serta 
dirancang semenarik mungkin dengan menambahkan unsur desain grafis. Tujuan dari penelitian 
ini adalah mengetahui keefektivitasan Flipbook digital meningkatkan motivasi peserta didik untuk 
belajar materi zat dan perubahan serta membuat pembelajaran menjadi inspiratif.  

 
Metode Penelitian 

Metode penelitian menggunakan penelitian pengembangan yang melibatkan penelitian 
kualitatif dan kuantitatif. Model pengembangan menggunakan 4D (Define, Design, Development 
and Disseminations). Untuk teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, angket dan tes. 
Teknik wawancara terstruktur digunakan untuk mengumpulkan data validasi media, materi 
kepada ahli. Lembar angket ditujukan kepada peserta didik untuk mengetahui tingkat motivasi 
pada pembelajaran dengan media Flipbook. Sedangkan tes digunakan untuk mengetahui dampak 
dari motivasi yakni hasil belajar peserta didik dalam bentuk pre test dan post test.  

Penilaian pada angket ini menggunakan skala 1-4 menurut (Widoyoko, 2015:69) simak 
tabel di bawah :   
Kriteria penilaian: 
P = Angka presentase  
f = frekuensi yang sedang dicari presentasenya 
N = Banyaknya nilai individu 
 
Mencari interval skala likert dari persen:  
I =  𝟏𝟎𝟎

𝐉𝐮𝐦𝐥𝐚𝐡	𝐬𝐤𝐨𝐫	𝐬𝐤𝐚𝐥𝐚
= 	 𝟏𝟎𝟎

𝟒			
= 		𝟐𝟓 

I = 25 ( merupakan jarak dari titik rendah 05 ke titik tertinggi 100%) 
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Table 1 Kriteria Penilaian 

  

 

 
   Sumber  

(Widoyoko, 
2015:69) 

Untuk analisis data, penulis menggunakan analisis deskriptif, validitas dan reabilitas dan 
Uji T. Analisis deskriptiff digunakan untuk pengolahan data validasi, validitas dan reabilitas 
digunakan untuk mengetauhui kevalidan soal tes dan Uji T di gunakan untuk mengetahui 
keefektifan media Flipbook. 

 
Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Penelitian ini menghasilkan sebuah media Flipbook yang berisikan materi secara ringkas 
dan terdapat unsur animasi, text dan audio visual serta dirancang semenarik mungkin dengan 
menambahkan unsur desain grafis. Penilaian keefektivitasan Flipbook dapat dilihat dari 
pengolahan data menggunakan validitas & reabilitas dan uji T. Adanya Validitas soal berfungsi 
untuk mengetahui seberapa keshahihan tes belajar tersebut. Pengukuran validitas ini berlangsung 
di SMK Yapalis Krian di kelas X TKJ dengan jumlah 35 peserta didik. Dari hasil uji validitas 
menggunakan penghitungan validitas diperoleh keterangan “Valid” dari keseluruhan soal tes. 
Dengan hasil t hitung > t tabel (0,3113). 

Untuk mengetahui kestabilan atau reliabel dari pengukuran hasil soal dapat dilihat 
melalui perhitungan rumus Spearman Brown ( teknik belah dua).  Diperoleh hasil t hitung sebesar 
1,860 dan kemudian di konsultasikan dengan t tabel yang telah ditentukan diawal sebesar t tabel 
0,3113. Maka dapat disimpulkan untuk uji reabilitas hasil soal pre – post test yakni (1,860	)𝑡:;<=>? 
> (0,3113)𝑡<@ABC Sehingga data yang diperoleh dari instrumen pengembangan media untuk pre-
post test peserta didik di SMK Yapalis Krian dikatakan reliable. 

Dari hasil perhitungan pre test dan post test menggunakan Uji T, menghasilkan   
𝑡:;<=>?	Sebesar 12,311 dan apabila jika di konsultasikan dengan taraf signifikasn 0,05%sebesar 
2,021 maka hasil akhirnya 𝑡:;<=>?(12,311)  >  𝑡<@ABC	(2,021) ( hasil t hitung lebih besar daripada t 
tabel).  

Table 2 Data validasi 

 

 
Maka dari itu dapat disimpulkan bahwa adanya media Flipbook digital pada materi zat 

dan perubahan ipas dapat meningkatkan hasil belajar Artinya media Flipbook dikatakan efektif 
pada pembelajaran IPAS peserta didik kelas X TKJ di SMK YAPALIS KRIAN SIDOARJO.  
Flipbook yang dikembangkan diwujudkan dalam bentuk situs dan e modul. Media ini  memiliki 
beberapa bagian diantaranya: a) Sampul; b) Lembar Penyusun; c) Daftar Isi; d) Glosarium; e) 
Tujuan Pembelajaran; f) Pendahuluan; g) Materi; h) Evaluasi; dan i) Daftar Pustaka.  

Skala Interval  Keterangan Skala Likert 
0% - 25% Tidak Baik 0,00 – 1,75 
26% - 50% Kurang Baik 1,75 – 2,50  
51% - 75% Baik 2,50 – 3,25 
76% - 100% Sangat Baik 3,25 – 4,00  

no Data validasi  Skor  rata2 
validasi  

T 
hitung 

T 
tabel 

Keterangan  

1 Uji T 1438,574 12,311 2,021 >(Lebih besar) 
2 Respon 

peserta didik  
81% Sangat baik 

3 Motivasi  82% Sangat baik 
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Gambar 1 Media Flipbook Digital Pembelajaran IPAS (Cover) 

Gambar 3 Penyajian Materi beserta Animasi 2d GIF 

Gambar 2 Penyajian Materi Beserta Link Rujukan Belajar 
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Pengembangan media Flipbook pada pembelajaran IPAS di SMK Yapalis Krian teruji 
mampu meningkatkan motivasi belajar peserta didik sehingga berdampak pada peningkatan hasil 
belajar. Sesuai dengan rujukan penelitian sebelumnya oleh Desi Rahmawati Dkk bahwa 
pengembangan media pembelajaran Flipbook dikatakan mampu meningkatkan motivasi belajar 
peserta didik sesuai dengan kriteria yang telah ditentukan. Selain isi yang beragam, media 
Flipbook juga memiliki fitur navigasi yang dapat dikendalikan peserta didik sehingga media 
tersebut bersifat interaktif. 

Dari penjelasan di atas hasil yang didapatkan ialah media Flipbook berbasis e modul 
dikatakan efektif sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran IPAS. Hal ini dibuktikan dari 
pengolahan data Uji T yang menggunakan hasil nilai pre test dan post test serta angket motivasi 
peserta didik. Pada penelitian  The Development of Problem-Based Learning E-Modules on 
Correspondence Materials by Firdaus Rahmawati and Pahlevi Triesninda (2022) di SMKN 
Mojoagung kelas X OTKP.  Hasil dari penelitian tersebut menunjukan dari hasil validasi bahwa 
kelayakan materi dari validasi ahli materi sebesar 90 persen, dari ahli grafis 963% dan validasi 
bahasa 80%. Dari respon peserta didik rata-rata sebesar 78% dengan kategori positif. Dapat 
dinyatakan e-modul ini dapat digunakan sebagai alat penunjang pembelajaran peserta didik.  

 

Simpulan dan Rekomendasi 
Berdasarkan pengolahan data diatas dapat disimpulkan bahwa hasil keefektifan media 

dapat dilihat dari pengukuran signifikan nilai pre test dan post tes. Dari perhitungan sebelumnya 
diperoleh hasil sebesar t_hitung  Sebesar 12,311 dengan menggunakan rumus uji t. Dari beberapa 
hal yang telah dijabarkan, t hitung lebih besar dari t tabel dengan berdasarkan taraf signifikan 0,05 
db= 35-1 = 34. Kemudian diperoleh hasil sebesar 2,021. Sehingga muncul perbedaan pada hasil 
pre test (belum menggunakan Flipbook) dan hasil post test ( setelah menggunakan Flipbook). 
Berdasarkan penjabaran di atas dapat dikatakan bahwa media Flipbook digital dapat 
meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas x TKJ pada mata pelajaran ipas. Selain itu, media 
Flipbook juga termasuk kategori sangat baik/sangat efektif dan dapat digunakan tanpa perbaikan 
sesuai dengan kriteria penilaian.  
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