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Abstract 

This Community Service aims to facilitate teachers at Indonesian Overseas Schools in 
Singapore in implementing learning innovations, as well as to assist teachers at 
Indonesian Overseas Schools in Singapore in improving learning media based on learning 
technology. This is very important because it provides understanding and develops 
application skills in learning innovation so that teachers can work professionally and 
skillfully. Making technology-based book learning media is a very important activity in 
improving the quality of learning. In order to support these activities, cooperation will be 
carried out with Indonesian Overseas Schools in Singapore. This activity will be carried 
out for 2 days and followed up with reflection activities so that classroom management 
training in implementing the independence curriculum can be implemented by SILN 
Singapore teachers. 
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Abstrak 
Pengabdian Masyarakat ini bertujuan untuk memfasilitasi guru-guru di Sekolah 
Indonesia Luar Negeri di Singapore dalam menerapkan inovasi pembelajaran, 
sekaligus untuk membantu guru-guru di Sekolah Indonesia Luar Negeri Singapore 
dalam meningkatkan media pembelajaran berbasis teknologi pembelajaran. Hal ini 
sangat penting karena untuk memberikan pemahaman serta mengembangkan 
kemampuan aplikatif dalam inovasi pembelajaran agar guru- guru dapat bekerja 
secara professional dan terampil. Pembuatan media pembelajaran buku berbasis 
Teknologi merupakan kegiatan yang sangat penting dalam meningkatkan kualitas 
pembelajaran. Demi menunjang kegiatan tersebut maka akan dilakukan Kerjasama 
dengan Sekolah Indonesia Luar Negeri Singapore. Kegiatan ini akan dilakukan 
selama 2 hari dan ditindak lanjuti dengan kegiatan refleksi agar pelatihan 
manajemen kelas dalam penerapan kurikulum merdeka dapat di implementasikan 
oleh guru-guru SILN Singapore. 

Kata Kunci: pengabdian masyarakat, pelatihan, media pembelajaran berbasis 
flipbook 
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PENDAHULUAN 

 
Sekolah Indonesia Luar Negeri (SILN) merupakan sebuah sekolah 

antar bangsa Indonesia di Singapura. SILN menyediakan kemudahan 

pengajaran dan pembelajaran bagi siswa untuk mengikuti kurikulum 

merdeka belajar. SILN merupakan sekolah Indonesia di luar negeri yang 

akan menerapkan kurikulum merdeka pada tahun ajaran 2022/2023 

sehingga memerlukan pendampingan dalam manajemen kelas. Oleh 

karena itu SILN berupaya untuk meningkatkan kompetensi guru-guru 

dalam menerapkan model pembelajaran inovatif. 

Sekolah Indonesia Luar Negeri (SILN) memiliki peran strategis dan 

menjadi garda terdepan diplomasi Pendidikan di Singapura dalam konteks 

pembangunan Sumber Daya Manusia (SDM) Indonesia berdasarkan 

Pancasila dan Undang-undang Dasar 1967. SILN berdiri sejak tanggal 7 

Oktober1967. SIKL berkonsisten memberikan pelayanan Pendidikan 

kepada masyarakat Indonesia yang berada di Singapura. 

Dengan Menganalisis manajemen pendidikan dalam mengelola 

kegiatan pembelajaran di Sekolah Indonesia Luar Negeri (SILN) yang 

sudah ada yang meliputi fungsi manajemen pembelajaan yang meliputi 

kegiatan perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi kegiatan pembelajaran. 

Tim kegiatan pelaksana PKM akan Mengembangan model pelatihan guru 

di Sekolah Indonesia Luar Negeri (SILN) dalam pembuatan media 

pembelajaran berbasis teknologi dengan menggunakan flipbook. Pelatihan 

ini diharapkan akan Memberikan sumbangsih dalam penguatan Sumber 

Daya Manusia (SDM) guru-guru di Sekolah Indonesia Luar Negeri 

Singapora dalam melakukan inovasi pembelajaran. 

Hambatan yang sering dihadapi oleh guru-guru SILN dalam 

melakukan inovasi pembelajaran adalah sebagai berikut: 1) Guru kesulitan 

membuat media pembelajaran berbasis teknologi, 2) guru belum 

sepenuhnya memahami dan mengenal berbagai kebaharuan aplikasi 
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pembelajaran yang terintegrasi dengan teknologi, 3) guru kurang 

memahami pentingnya inovasi pembelajaran agar membuat suasana 

belajar lebih menyenangkan dan sesuai dengan kebutuhan di era abad-21. 

Berdasarkan permasalahan dan kendala-kendala yang dihadapi oleh 

mitra SILN tersebut ditawarkan solusi pada program Pengabdian 

Masyarakat (PKM) sebagai berikut: (1) Memberikan pelatihan dan 

pendampingan dengan materi pelatihan selama 32 JP kepada guru-guru di 

SILN dalam pembuatan media pembelajaran yang kreatif dan inovatif 

dalam menerapkan inovasi pembelajaran. Pemberian pelatihan ini 

diperlukan untuk meningkatkan kegiatan pembelajaran di kelas.  

 

METODE  

Metode pelaksanaan PKM disesuaikan dengan kebutuhan dan 

tujuan yang akan dicapai dalam kegiatan PKM ini. Kegiatan PKM di SIKL 

dengan topik ''Pengembangan Model Pelatihan Pembuatan Media 

Pembelajaran Berbasis Flipbook Bagi Guru-Guru di Sekolah Indonesia Luar 

Negeri Singapura'' dilaksanakan dengan tahapan-tahapan sebagai berikut: 

A. Tahap persiapan/perencanaan  

Kegiatan awal yaitu dengan menentukan kebutuhan saat ini di SILN 

dengan mengacu pada analisis situasi dan hambatan dalam 

penggunaan teknologi di SILN dan juga menentukan indikator-

indikator pencapaian atau output yang dihasilkan setelah mengikuti 

kegiatan pelatihan. Tahapan persiapan juga terkait dengan koordinasi 

dengan tim dan pembagian tugas. 

B. Tahap Survei Kebutuhan Guru di SILN 

Tahapan ini dilakukan dengan melakukan survey dan kooridnasi 

dengan pihak SILN melalui pertemuan zoom online untuk memetakan 

kebutuhan guru dan kendala-kendala guru dalam pembuatan media 

pembelajaran berbasis teknologi. Kemudian mendesain materi-materi 
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pelatihan sesuai dengan kebutuhan guru-guru di SILN serta 

merancang model diklat/pelatihan. 

C. Tahapan Pelaksanaan  

Pada tahapan ini dilakukan pelaksanaan kegiatan pelatihan 

manajemen kelas bagi guru-guru SILN dalam pembuatan media 

pembelajaran berbasis teknologi. Pelaksanaan pelatihan dilakukan 

selama 32 JP selama 2 hari dengan jadwal sebagai berikut: 

 

Hari 
ke- 

Kegiatan/Pelaksanaa
n 

Jumlah JP 

Hari-1  
Senin, 29 April 2024 

Inovasi Pembelajaran 4 JP 

Pengenalan Aplikasi 
Flipbook 

8 JP 

Metode Pembelajaran 4 JP 
Keterampilan 
Manajemen 
kelas 

4JP 

Hari-2 
Selasa, 30 April 2024 

Peningkatan Mutu 
SDM 
Guru 

6 JP 

Ice Breakers 4 JP 
Assesment 
Pembelajaran 

4 JP 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Kegiatan PKM yang bekerjasama dengan SIKL Singapura dilakukan 

secara hybrid yaitu online dan offline. Secara online dilakukan selama 16 JP 

dengan pengembangan materi kompetensi guru dalam menggunakan 

teknologi flipbook dan penguatan kemampuan pedagogi mengajar. 

Selanjutnya dilakukan secara offline dengan melakukan pengajaran 16 JP di 

SIKL Singapura. 

Pose pelaksanaan PKM berjalan dengan lancar, SILN Singapore 

sangat mendukung penuh acara ini. Pelatihan Pembuatan Media Berbasis 
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Flipbook dan Liveworksheet.com Bagi Guru di Sekolah Sekolah Indonesia 

Luar Negeri Singapura memberikan dampak yang sangat psoitif dan 

terbaru bagi siswa siswi disana. Acara pelatihan berlangsung selama 32 jam 

dan dilakukan selama 3 hari di SIKL Singapura baik secara online maupun 

offline atau hybrid, dan disambung dengan sesi diskusi tanya jawab. 

Kerjasama kami diharapkan dapat memberikan dukungan pembaharuan 

teknologi dalam pendidikan. 

Berdasarkan hasil evaluasi dengan membagikan angket kepuasan 

yang diperoleh bahwa kegiatan pelatihan ini sangat bermanfaat bagi 

peningkatan guru-guru di SIKL terutama penggunaan teknologi Flipbook 

untuk pembelajaran di kelas. Dengan adanya program pelatihan dan 

pendampingan dengan materi pelatihan selama 32 JP kepada guru-guru di 

SILN dalam pembuatan media pembelajaran yang kreatif dan inovatif 

dalam menerapkan inovasi pembelajaran dapat meningkatkan kegiatan 

pembelajaran di kelas. Memberikan pemahaman terkait dengan inovasi 

pembuatan media pembelajaran berbasis flipbook diperlukan untuk 

mencapai tujuan pembelajaran yang efisien dan efektif. 

Gambar 1. Kegiatan PKM di SILN 

Kegiatan pelatihan yang diadakan di Sekolah Indonesia Luar Negeri 

(SILN) Singapura melibatkan seluruh guru dari berbagai bidang mata 
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pelajaran. Pelatihan ini bertujuan untuk meningkatkan kompetensi guru 

dalam menggunakan teknologi dalam proses pembelajaran, yang sangat 

penting mengingat siswa di SILN sudah terbiasa dengan teknologi dan 

menerapkan sistem paperless. Penelitian menunjukkan bahwa pelatihan 

yang efektif dapat meningkatkan kemampuan guru dalam memanfaatkan 

teknologi, yang pada gilirannya berdampak positif terhadap kualitas 

pembelajaran di kelas (Syahroni, 2020; Rahkman, 2023). Dalam konteks ini, 

penting untuk memberikan pelatihan yang sesuai agar guru dapat 

mengelola pembelajaran yang inovatif dan berbasis teknologi, terutama di 

era digital saat ini (Ayuardini, 2023; Ghofur & Rachma, 2019).  

SILN Singapura didirikan untuk memenuhi kebutuhan pendidikan 

bagi anak-anak WNI di luar negeri, dengan visi untuk menghasilkan 

peserta didik yang berprestasi dan berwawasan global. Misi SILN 

mencakup pelaksanaan ibadah sesuai agama, pembentukan generasi 

berbudi luhur, pelestarian budaya nasional, dan pencapaian prestasi 

akademik serta non-akademik (Anggraeni & Naimah, 2022; Suherman, 

2023). Dalam rangka mencapai visi dan misi tersebut, pengembangan 

kompetensi guru melalui pelatihan berbasis teknologi menjadi langkah 

strategis. Hal ini sejalan dengan kebutuhan abad ke-21 yang menuntut 

siswa untuk memiliki keterampilan komunikasi, kolaborasi, dan 

penggunaan teknologi (Utami, 2019; Solikhin et al., 2022).  

Kurikulum yang diterapkan di SILN Singapura adalah kurikulum 

2013 yang telah direvisi, yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan 

siswa di lingkungan internasional. Namun, masih ada tantangan dalam 

penerapan teknologi di kalangan guru, di mana sebagian dari mereka 

belum sepenuhnya memahami pentingnya teknologi dalam pendidikan 

(Irsyadi et al., 2019; Fathoni et al., 2020). Oleh karena itu, sosialisasi dan 

pelatihan yang dilakukan oleh Tim PKM Jurusan Manajemen Pendidikan, 

FIP Unesa, bertujuan untuk meningkatkan pemahaman dan kemampuan 
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guru dalam menerapkan pembelajaran berbasis teknologi (Ramdani, 2018; 

Putra et al., 2021). Perubahan paradigma pendidikan pasca-pandemi juga 

menuntut sekolah untuk beradaptasi dengan sistem yang lebih inovatif dan 

efektif.  

Kemendikbud menekankan pentingnya kemampuan berpikir kritis, 

kolaborasi, dan penggunaan teknologi dalam kurikulum merdeka belajar 

(Tarihoran, 2019; ULANDARI, 2023). Dengan demikian, pelatihan yang 

berfokus pada pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi, 

seperti flipbook, menjadi sangat relevan untuk meningkatkan efektivitas 

pembelajaran di SILN (Ismawati, 2023; Asmara, 2023). Melalui pendekatan 

ini, diharapkan guru dapat lebih mudah dalam merencanakan, 

melaksanakan, dan mengevaluasi proses pembelajaran yang efektif dan 

efisien (Viana, 2023; Bempa, 2023). Secara keseluruhan, pelatihan yang 

diberikan kepada guru-guru di SILN Singapura merupakan langkah 

penting dalam meningkatkan kualitas pendidikan dan mempersiapkan 

siswa menghadapi tantangan di abad ke-21. Dengan memanfaatkan 

teknologi secara optimal, diharapkan proses pembelajaran dapat 

berlangsung lebih interaktif dan menarik, sehingga mampu meningkatkan 

motivasi dan hasil belajar siswa (Miasari et al., 2022; Azzam, 2022; Zen, 

2019). 

 

SIMPULAN  

Pengabdian Masyarakat ini bertujuan untuk memfasilitasi guru-guru di 

Sekolah Indonesia Luar Negeri di Singapore dalam menerapkan inovasi 

pembelajaran, sekaligus untuk membantu guru-guru di Sekolah Indonesia 

Luar Negeri Singapore dalam meningkatkan media pembelajaran berbasis 

teknologi pembelajaran. Hal ini sangat penting karena untuk memberikan 

pemahaman serta mengembangkan kemampuan aplikatif dalam inovasi 

pembelajaran agar guru- guru dapat bekerja secara professional dan 
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terampil. Pembuatan media pembelajaran buku berbasis Teknologi 

merupakan kegiatan yang sangat penting dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran. Demi menunjang kegiatan tersebut maka akan dilakukan 

Kerjasama dengan Sekolah Indonesia Luar Negeri Singapore. Kegiatan ini 

akan dilakukan selama 2 hari dan ditindak lanjuti dengan kegiatan refleksi 

agar pelatihan manajemen kelas dalam penerapan kurikulum merdeka dapat 

di implementasikan oleh guru-guru SILN Singapore. 
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