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 ABTRACT 

This study aims to find out about the application and impact of using the drill 

method using Islamic-based snakes and ladders media to teach mathematics for 

class II MI Kudus.  This research uses a descriptive qualitative research type 

with a field research type.  While the data analysis technique uses the steps of 

data collection, data collection, data reduction, data presentation and data 

verification.  The results of the study are the implementation of the drill method 

using snake media based on Islamic learning of class II mathematics including 

the planning stage by preparing learning tools, the implementation stage by 

carrying out the learning contained in the lesson plan, and evaluation which 

contains questions about developing learning outcomes while the impact is to 

make it easier for teachers to convey  materials, develop the creativity of 

students, increase the enthusiasm of students, and improve the quality of 

learning outcomes. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tentang penerapan dan dampak 

penggunaan metode drill menggunakan media ular tangga berbasis keislaman 

pembelajaran matematika kelas II MI Kudus. Penelitian menggunakan jenis 

penelitian kualitatif deskriptif  dengan jenis penelitian lapangan. Sedangkan 

teknik analisis data menggunakan langkah pengumpulan data, koleksi data, 

reduksi data, penyajian data dan verifikasi data. Hasil penelitian adalah 

implementasi metode drill menggunakan media ular berbasis keislaman 

pembelajaran matematika kelas II meliputi tahap perencanaan dengan 

mempersiapkan perangkat pembelajaran, tahap pelaksanaan dengan 

melaksanakan pembelajaran yang termuat dalam RPP, dan evaluasi yang 

memuat soal soal pengembang hasil pembelajaran sedangkan dampak nya 

adalah mempermudah guru dalam menyampaikan materi, mengembangkan 

kreativitas perserta didik, meningkatkan kegairahan peserta didik, dan 

meningkatkan mutu hasil belajar. 

Keywords: Drill, Keislaman, Matematika, Ular Tangga  

 

PENDAHULUAN 

Matematika sering dikaitkan dengan pengolahan 

angka, rumus dan bilangan, sehingga membuat siswa 

enggan mempelajari rumus dengan. Namun, pembelajaran 

matematika memiliki beberapa aspek yang menarik dan 

khas. Jika kita ingin mengutak-atik angka, kita selalu bisa 

menghasilkan rumus yang baru. Fakta bahwa konsep 

matematika itu abstrak, logis, metodis, dan banyaknya 

simbol dan rumus yang membuat bingung hanyalah 

beberapa dari banyak alasan mengapa matematika 

dianggap sebagai subjek yang menantang. 

Permainan atau games merupakan setiap kontes 

antara pemain yang berinteraksi dengan pemain yang lain 

serta mengikuti aturan aturan permainan yang telah ada 

guna mencapai tujuan tertentu. Memasukkan media 

permainan sebagai salah satu alternative pemahaman 

materi pembelajaran matematika terutamanya di kelas 

rendah, menurut Hutt Et Al, mendefinisikan suatu 

permainan bersifat problematis dan problem solving. 

Permainan yang dapat digunakan sebagai media 

pembantu pada proses pembelajaran adalah media 

berbentuk Snake and Ladder Games (Permainan Ular 

Tangga). Menurut pendapat A. Husna M berpendapat 

bahwa “ Permainan ular tangga yakni sebuah permainan 
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yang didalam pelaksaan permainannya menggunakan 

sebuah dadu yang dilempar oleh setiap pemain guna utuk 

menentukan langkah yang harus dijalani”. Menurut 

pendapat Sadiman, dkk ular tangga adalah jenis 

permainan tradisional yang sudah ada dari zaman dahulu, 

permainan tersebut mampu menumbuhkan interaksi antar 

pemain satu dengan yang lainnya dengan adanya aturan 

yang diterapkanguna untuk memenuhi tujuan khusus. 

Setiap permainan harus terdiri dari empat elemen kunci, 

yaitu: 1. Ada peserta, 2. Peserta dapat terlibat dalam 

setting tertentu, 3. Aturan permainan  4 . Dalam 

permainan, tujuan harus dipenuhi. 

Penelitian yang mengenai penggunaan media 

pembelajaran dengan ular tangga yang 

mengkombinasikan antara mata pelajaran umum 

(matematika) dan ilmu keislaman, yang dimana pada 

permainan tersebut di upayakan mengaet dua 

pembelajaran sekaligus, bukan hanya mendapat materi 

tentang matematika tapi juga ilmu keislaman, hal tersebut 

berkeyakinan bahwa penanaman pendidikan agama Islam 

sejak dini bagi para penerus generasi yang akan datang 

sangatah penting, karena bukan hanya ilmu pengetahuan 

umum yang di kuasai dan dipahami tetapi juga memahami 

ajaran Islam secara menyeluruh sebagai pondasi yang 

kokoh. 

Menurut Roestiyah N.K., penerapan permainan 

tersebut sesuai dengan metode pembelajaran DRILL.  

Metode Drill akan memusatkan seluruh latihan pada 

siswa, sehingga kemungkinan terjadi interaksi dan adanya 

partisipasi oleh siswa.  Dengan bersinerginya kedua hal 

tersebut maka tujuan pembelajaran dan pemecahan 

masalah akan tercapai dengan sistematis, hal tersebut 

selaras dengan yang dikatakan Edi Mulyanto dalam 

sebuah penelitian bahwa penggunaan metode drill dapat 

dengan cepat meningkatkan kemampuan dan minat 

belajar siswa karena siswa dituntut untuk aktif.  Selama 

pembelajaran, selain siswa lebih cepat memahami materi 

yang diajarkan, siswa juga merasakan pembelajaran yang 

menyenangkan karena tidak ada batasan 

interaktivitasnya.. 

Pada realitanya, proses pembelajaran di MI NU 

Miftahul Huda 01 jarang menggunakan media sebagai 

alat bantu pada proses pembelajaran, kususnya pada 

pembelajaran Matematika yang mungkin oleh sebagian 

peserta didik merupakan pelajaran yang membosankan 

dan susah, metode pembelajaran disana biasanya yang 

digunakan adalah metode ceramah yang bercentral pada 

guru dan peserta didik hanya sebagai pendengar. Hal 

tersebut yang menyebabkan kurangnya ketertarikan 

peserta didik terhadap pembelajaran dan peserta didik 

telihat kurang aktif serta bosan karena mendengar 

penjelasan dari guru mulai awal hingga akhir, karena 

tidak adanya aktifitas yang membuat siswa aktif di kelas, 

menyebabkan tidak jarang ada siswa yang sibuk dengan 

dunianya sendiri dan mengobrol dengan temannya selama 

pembelajarn berlangsung dan tidak focus pada materi 

yang disampaikan oleh guru. 

Dan dengan mneggunakan media pembelajaran ular 

tangga di pembelajaran matematika pada kelas II yang 

terintegrasikan dengan nilai-nilai keislaman, peserta didik 

diharapkan bisa termotivasi untuk semangat belajar, 

sehingga peserta didik lebih cepat memahami materi 

pelajaran matematika, membuat peserta didik tidak 

merasa cepat bosan karena siswa belajar sambil bermain 

dan menjadikan peserta didik tidak hanya faham akan 

pembelajaran matematika saja, namun juga muatan 

keislaman yang terkandung didalam permainan ular 

tangga tersebut. 

Berdasarkan pada penjelasan latar belakang 

permasalahan yang sudah dijabarkan di atas, peneliti 

mencoba melakukan suatu penelitian tentang 

“PENERAPAN METODE DRILL DENGAN 

MENGGUNAKAN MEDIA ULAR TANGGA 

BERBASIS KEISLAMAN DALAM 

PEMBELAJARAN MATEMATIKA KELAS II MI 

NU MIFTAHUL HUDA 01 KARANGMALANG, 

GEBOG, KUDUS”.  

Berdasarkan konteks diatas, penulis memfokuskan 

studi penelitiannya pada bidang-bidang berikut : 

1. Penulis berfokus pada studi analisis pembelajaran 

menggunakan metode drill dengan menggunakan 

media ular tangga berbasis keislaman pada 

pembelajaran matematika di kelas II MI NU 

Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog, Kudus. 

2. Subjek penelitian berfokus pada peserta didik kelas 

II MI NU Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog, 

Kudus yang bberjumlah 28 peserta didik yang terdiri 

atas 15 laki-laki dan 13 perempuan. 

Rumusan masalah pada penelitian ini didasarkan 

uraian latar belakang yang telah dipaparkan diatas: 

1. Bagaimana penerapan metode drill dengan 

menggunakan media ular tangga berbasis keislaman 

dalam pembelajaran matematika kelas II MI NU 

Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog, Kudus? 
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2. Bagaimana dampak dan hasil dari penerapan metode 

drill dengan menggunakan media ular tangga 

berbasis keislaman dalam pembelajaran matematika 

kelas II MI NU Miftahul Huda 01 Karangmalang, 

Gebog, Kudus? 

Adapun tujuan penelitian ini yaitu: 

1. Untuk mengetahui seberapa pengaruhnya media ular 

tangga yang terintegrasikan nilai keislaman dengan 

pembelajaran matematika di kelas II MI NU 

Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog, Kudus. 

2. Untuk mengetahui dampak dan hasil dari penerapan 

metode drill dengan menggunakan media ular 

tangga berbasis keislaman dalam pembelajaran 

matematika kelas II MI NU Miftahul Huda 01 

Karangmalang, Gebog, Kudus. 

 

TIJAUAN PUSTAKA 

Menurut James dan Maswins berpendapat 

matematika ialah ilmu yang mempelajarai mengenai 

logika bentuk, besaran, susunan serta konsep yang 

memiliki hubungan dengan konsep lainnya. Rising dan 

Johnson berpendapat bahwa matematika merupakan pola 

pikir yang mengorganisir pembuktian secara logis. Tujuan 

Pembelajaran tersebut bisa tercapai salah satu nya dengan 

cara diterapkannya model pembelajaran serta media 

pembelajaran yang kreatif, model pembelajaran 

mempunyai banyak manfaat baik untuk guru maupun 

siswa, antara lain, mempermudah guru dalam 

melaksanakan kegiatan pembelajaran serta sebagai sarana 

untuk mengembangkan kreativitas siswa dalam 

pembelajaran.  

Anak-anak di kelas dasar memerlukan media karena 

mereka masih berpikir dalam bentuk benda-benda fisik 

dan belajar paling baik ketika benda-benda itu ada di 

depan mereka. Anak-anak dapat memainkan permainan 

papan Ular Tangga dengan dua orang atau lebih. "Ular" 

dan "tangga" yang menghubungkan kotak-kotak kecil 

dalam permainan Ular Tangga ini berbentuk seperti ular 

tangga. Permainan yang diciptakan pada tahun 1870 ini 

biasanya dimainkan dengan cara melempai mata dadu 

agar dapat berjalan diatas papan permainan ular tangga 

sesuai dengan jumlah mata dadu yang telah didapatkan. 

Memadupadankan permainan tradisional ular tangga 

dengan mate pelajaran kususnya matematika dirasa sangat 

efektif karena meningkatkan semangat dan interaksi 

peserta didik. Fungsi dari adanya media belajar 

dimaksudkan agar penyampaian pesan guru menjadi lebih 

jelas serta bisa meningkatkan kegairahan belajar. Dengan 

adanya penerapan metode drill berbantuan media 

pembelajaran Ular Tangga yang terintegrasi dengan nilai 

keislaman ini untuk mendorong semangat belajar siswa 

dan mampu membantu dalam mencapai hasil belajar 

siswa yang baik dalam matematika. 

  

METODE 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian 

kualitatif. Pendekatan kualitatif merupakan suatu 

penelitian yang bertujuan untuk memahami fenomena 

mengenai topik pengalaman penelitian, seperti perilaku, 

persepsi, tindakan holistik, dan motivasi dengan 

mengungkapkannya dalam kata-kata dan bahasa dalam 

konteks alami yang unik dan menggunakan cara alami. 

Peneliti menggunakan teknik pengumpulan data dengan 

wawancara di MI NU Miftahul Huda 01 Karangmalang 

Gebog Kudus baik dengan kepala sekolah, guru kelas II, 

dan siswa kelas II serta dokumentasi.  Data kemudian 

dianalisis dengan menggunakan metode analisis data 

kualitatif model interaktif yang meliputi pengumpulan 

data, ringkasan data, penyajian data, dan verifikasi. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Metode pembelajaran drill dalam pembelajaran 

matematika yang menggunakan media ular tangga 

berbasis islami dan digunakan di kelas II MI NU Miftahul 

Huda 01 Karangmalang Gebog Kudus adalah teori belajar 

konstruktivis yang memberikan proses konstruksi atau 

penerapan pengetahuan melalui pengalaman bukan  hanya 

menghafal dan mengetahui.  dilakukan oleh peserta didik, 

di mana peserta didik sangat aktif di dalam proses 

belajarnya sehingga mampu membangun pengetahuan 

yang dimilikinya serta mencari arti sendiri mengengai hal 

yang dipelajari dan diterimanya selama proses 

pembelajaran, agar metode drill dapat tersampaikan 

dengan baik kepada peserta didik. Dalam penerapannya di 

kelas II MI NU Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog, 

Kudus yaitu: 

1. Tahap Perencanaan 

 Dalam proses perencanaan, guru di kelas II MI 

NU Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog, Kudus 

sebelum dilakukannya proses kegiatan belajar 

mengajar guru selalu menyiapkan Rencana Proses 

Pembelajaran (RPP) sebagai persiapan dimulainya 

kegiatan pembelajaran, RPP sendiri didaamnya 

terdapat mata pelajaran, materi, metode, kegiatan 

pembelajaran dan juga evauasi pembelajaran yang 

sudah direnacanakan ketika belum dilaksanakannya 
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kegiatan belajar guna meraih tujuan pembelajaran 

yang diinginkan, serta harus bisa memahami sifat dan 

karakter peserta didik agar proses pembelajaran dapat 

tersampaikan dengan maksimal. 

2. Kegiatan Pelaksanaan Pembelajaran 

 Dalam kegiatan pelaksanaan pembelajaran yang 

dilakukan guru kelas II MI NU Miftahul Huda 01 

Karangmalang, Gebog, Kudus, telah dilakukan 

dengan baik dan selaras dengan rencana yang dibuat 

dengan menerapkan berbagai point diantaranya, guru 

mengucapkan salam dan mengondisikan peserta didik 

pada saat berdoa bersama, guru meningkatkan rasa 

nasionalisme dengan menyanyikan lagu nasional, 

guru melakukan presensi kepada peserta didik, Guru 

mereview pembelajaran pertemuan sebelumnya, guru 

menyampaikan materi perkalian dan pembagian, dan 

guru mengenalkan dan menjelaskan media ular 

tangga kepada siswa.  Dapat ditunjukkan dari poin-

poin tersebut bahwa selama guru memberikan 

penjelasan materi dengan memberikan pengantar 

pembelajaran menggunakan media ular tangga, siswa 

sangat antusias akan hal tersebut karena siswa 

mengetahui dan memahami permainan ular tangga 

yang akan mereka mainkan.  namun mereka tetap 

belajar sambil bermain secara aktif, sehingga proses 

pembelajaran yang diterima siswa tidak 

membosankan dan materi pelajaran matematika yang 

dipadupadankan dengan Keislaman. 

 Dalam kegiatan ini guru mulai memberikan 

praktek kepada peserta didik akan tetapi didahuli 

dengan mencontohkan terlebih dahulu peraturan 

permainan yang akan dilakukan oleh peserta didik 

seperti,  

a. Guru mencontohkan cara bermain dengan media 

ular tangga. Guru menjelaskan dan 

mempraktekkan terlebih dahulu contoh cara 

menggunakan media ular tangga, dari mulai 

melempar dadu, maju sesuai nomor anak dadu 

yang dilempar, lalu guru mengambil gulungan 

kertas yang sebelumnya sudah disediakan, lalu 

guru membuka kertas gulungan  lalu membaca 

soal yang ada didalam kertas gulungan dengan 

keras, dan menjawab soal tersebut dengan jelas 

dan cepat. 

b. Guru membagi peserta didik menjadi beberapa 

kelompok. Setelah guru menerangkan dan 

mencontohkan cara bermain, selanjutnya guru 

membagi perserta didik kelas II menjadi 3 

kelompok, di mana per kelompok terdiri dari 8 

peserta didik, sebelum memulai permainan, 

terlebih dahulu setiap kelompok melakukan hom 

pim pa guna menentukan siapa yang ikut 

bermain di permainan ular tangga, dan setiap 

kelompok ada satu orang peserta didik setelah itu 

3 peserta didik beda kelompok tersebut 

melakukan hom pim pa lagi untuk menentukan 

urutan melempar dadu. 

c. Guru mengamati dan mengondisikan cara 

peserta didik bermain.  Guru memantau dan 

mengkoordinasikan jalannya permainan,  guru 

juga mendampingi peserta didik yang mengalami 

kesulitan, baik dalam proses permainan, maju ke 

kotak yang sesuai dengan jumlah dadu, maupun 

membaca soal. 

d. Guru memperhatikan jawaban dan mengoreksi 

jawaban peserta didik, baik soal yang berupa 

hafalan doa dan surat pendek, soal matematika 

materi perkalian dan pembagian maupun soal 

matematika keislaman. Setelah peserta didik 

menyebutkan jawaban yang benar maka guru 

bertugas untuk mejelaskan jawaban tersebut 

kepada peserta didik. Jika peserta didik kurang 

benar dalam menjawab maka pertanyaah tersebut 

akan dilemparkan kepada teman satu kelompok 

untuk menjawab soal tersebut, jika dapat 

menjawab pertanyaan dengan benar maka teman 

satu kelompok tersebut menggantikan temannya 

untuk bermain ular tangga, jika teman satu 

kelompokya tidak dapat menjawab maka 

pertanyaan terseut akan dilemparkan kepada 

kelompok lainnya untuk menjawab dan jika 

jawabnnya benar maka akan menggantikan 

posisi perserta didik yang sebelumnya tidak 

dapat menjawab. 

 Menurut temuan penelitian ini, komunikasi guru 

atau demonstrasi cara bermain untuk mengontrol 

peserta didik dalam bermain sudah dilaksanakan 

dengan baik dan sesuai dengan aturan dan rencana 

yang telah dibuat, dan beberapa peserta didik sangat 

antusias dan senang belajar dengan memakai alat 

peraga.  media ular tangga, selama Banyak peserta 

didik yang pada permainan ini dapat menjawab 

pertanyaan dengan benar dan terlibat dalam 

pembelajaran, namun tedapat peserta didik yang 

belum menjawab soal dengan benar, namun dengan 

mendengar jawaban dari teman yang lain, peserta 

didik tersebut dapat mengetahui jawaban yang benar 
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dengan demikian, peserta didik yang belum bisa 

menjawab akan tahu dan pengetahuannya akan 

bertambah dalam waktu singkat dan cara yang 

mengasikkan.  

 Keadaan ini sesuai dengan isi teori belajar 

behaviorisme yang mengatakan bahwa manusia 

dipengaruhi oleh kejadian di ekitarnya yang 

kemudian memberi pengalaman belajar bagi setiap 

individu, sehingga dengan sendirinya siswa akan 

mengubah tingkah lakunya dari buruk menjadi baik 

melalui lingkungan sekitar yang mendukung, 

terutama ketika belajar.  dengan media ular tangga.  

yang dilaksanakan di MI NU Miftahul Huda 01 

Karangmalang, Gebog, Kudus kelas II. 

3. Tahap Evaluasi  

 Dalam kegiatan penutup yang diterapkan di MI 

NU Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog, Kudus 

dilakukan dengan beberapa tahap yaitu, guru 

memberikan kesimpulan materi menengai keislaman 

maupun materi tentang perkalian dan pembagian, 

guru melakukan evaluasi pembelajaran, guru 

memberikan motivasi, dan terakhir guru memberi 

salam dan doa akhir pembelajaran. Dalam kegiatan 

penutup ini diharapkan peserta didik mampu 

memahami dan mencerna dengan baik atas materi 

dan motivasi yang diberikan oleh guru supaya dapat 

mengingat dan mempelajari kembali materi 

pembelajaran yang telah diterima terutama dalam 

pelajaran matematikan dan keislaman. 

 Sehingga disini dapat dianalisis bahwa media 

pembelajaran mempunyai peran yang penting di 

dalam proses kegiatan belajar mengajar. Sebab media 

pembelajaran mempunyai beberapa fungsi yaitu 

berperan sebagai penarik peran disengaja, peran 

komunikasi, dan peran komunikasi memori atau 

penyimpanan. Oleh karena itu metode drill dengan 

menggunakan media ular tangga sangat tepat 

diterapkan dalam proses pembelajaran karena 

memenuhi fungsi media pembelajaran tersebut 

dengan baik terutama bagi peserta didik di kelas II 

MI NU Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog, 

Kudus. 

 Berdasarkan pembahasan sebelumnya dan hasil 

penelitian diketahui bahwa dalam penerapan metode 

drill dengan menggunakan media ular tangga 

berbasis keislaman dalam pembelajaran matematika 

di kelas II MI NU Miftahul Huda 01 Karangmalang, 

Gebog, Kudus, menghasilkan dampak positif yang 

signifikan baik guru maupun peserta didik 

diantaranya: 

a. Memudahkan guru dalam melaksanakan 

kegiatan pembelajaran 

 Media pembelajaran menjadi salah satu 

metode guna mempermudah. Secara khusus, 

pesan yang disalurkan melalui materi 

pembelajaran untuk melibatkan minat, kognisi, 

serta rasa ingin tahu peseta didik. Hal ini dikenal 

dengan penyampaian materi dalam pelaksanaan 

proses pembelajaran. Yang bertujuan memenuhi 

pembelajaran yang diinginkan. Berdasarkan 

penelitian yang peneliti lakukan dengan 

wawancara guru kelas II MI NU Miftahul Huda 

01 Karangmalang bahwa guru dapat 

menyampaikan informasi dengan lebih mudah 

berkat media pembelajaran. yang dianggap sulit 

oleh para peserta didik memakai media ular 

tangga karena dengan begitu peserta didik dapat 

belajar dan bermain dan dalam permainan 

tersebut peserta didik tidak hanya dituntut untuk 

menjawab secara cepat dan tepat mengenai 

materi matematika tetapi juga tentang keislaman. 

b. Mengembangkan kreativitas siswa dalam 

pembelajaran 

 Dengan melibatkan berbagai sumber 

belajar, guru dapat melaksanakan kegiatan 

pembelajaran dengan cara yang menarik minat 

siswa dan membantu mereka mencapai tujuan 

pembelajaran sambil memaksimalkan metode 

dan berfokus pada keberhasilan akademik.  

c. Meningkatkan kegairahan belajar 

 Ular tangga merupakan permainan ular 

tangga yang dapat dijadikan sebagai sarana 

pembelajaran karena dianggap dapat menarik 

perhatian siswa dan mendorong mereka untuk 

bermain sambil belajar. Dengan begitu gairah 

belajar peserta didik semakin meningkat karena 

penyampaian materi pelajaran dilakukan secara 

berbeda dengan yang biasanya. Sesuai dengan 

hasil penelitian berdasarkan observasi dan 

wawancara bahwa beberapa peserta didik Gita, 

Husain dan Keisya sangat antusias dan senang 

dengan materi pelajaran yang disampaikan 

menggunakan media pembelajaran ular tangga. 
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d. Menumbuhkan motivasi siswa dalam belajar 

 Kemendikbud menekankan penggunaan 

media pada kegiatan belajar mengajar dapat 

meningkatkan dan membangkitkan minat dan 

bakat, meningkatkan motivasi belajar pada 

peserta didik, membangkitkan penalaran teratur, 

mengurangi dan menghindari verbalisme, 

sistematis, dan menumbuhkan nilai-nilai positif 

yang ada pada peserta didik. Berdasarkan hasil 

penelitian yang dilakukan pada Gita, Husain dan 

Keisya merasa semangat belajar bertambah 

dikarenakan pelajaran yang mereka terima 

dengan menggunakan media ular tangga 

membuatnya senang, terlebih lagi kalau mereka 

dapat menjawab pertanyaan akan mendapatkan 

hadiah dari guru membuat mereka sangat 

termotivasi untuk belajar lebih giat lagi, 

sehingga kegiatan belajar mengajar baik guru 

dan peserta didik terkomunikasikan dan 

terencana dengan baik. 

e. Meningkatkan mutu hasil belajar matematika 

dan keislaman 

 Dalam meningkatkan mutu hasil belajar 

terutama pada materi pelajaran matematika dan 

tentang keislaman maka yang dilihat bukan 

hanya hasil secara nilai akan tetapi sikap dan 

perilaku peserta didik itu sendiri bagaimana 

mereka dapat memcahkan suatu masalah dengan 

pengetahuan yang dimilikinya. Sesuai dengan 

teori Teori kontruktivisme yang mengartikan 

belajar sebagai suatu aktivitas yang benar-benar 

aktif, disinilah para siswa mengembangkan 

pengetahuan mereka sendiri, mencari makna 

sendiri, belajar tentang apa yang mereka pelajari, 

menarik hubungan antara konsep dan ide baru 

dan gagasan yang telah ditetapkan oleh siswa. 

 

SIMPULAN DAN SARAN 

 Kesimpulan dari penelitian Penerapan Metode Drill 

Menggunakan Media Ular Tangga Berbasis Keislaman 

dalam Pembelajaran Matematika di Kelas II MI NU 

Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog, Kudus seperti 

di bawah ini: 

1. Pembelajaran matematika menggunakan metode drill 

yang berbantuan media ular tangga kelas II di MI NU 

Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog Kudus 

penggunaan media pembelajaran memiliki peranan 

yang sangat penting dalam proses kegiatan belajar 

mengajar. Karena media pembelajaran memiliki 

beberapa fungsi yaitu berperan sebagai penarik peran 

disengaja, peran komunikasi, dan peran komunikasi 

memori atau penyimpanan. Penggunaan media 

pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar 

mampu meningkatkan dan membangkitkan minat dan 

bakat, meningkatkan motivasi belajar pada peserta 

didik, menimbulkan penalaran yang teratur, 

mengurangi dan menghindari terjadinya verbalisme, 

sistematis, dan menumbuhkan nilai-nilai positif yang 

ada pada peserta didik Oleh karena itu metode drill 

dengan menggunakan media ular tangga sangat tepat 

diterapkan dalam proses pembelajaran karena 

memenuhi fungsi media pembelajaran tersebut 

dengan baik terutama bagi peserta didik di kelas II 

MI NU Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog, 

Kudus. 

2. Dampak dari Penerapan Metode Drill Dengan 

Menggunakan Media Ular Tangga Berbasis 

Keislaman Dalam Pembelajaran Matematika Di 

Kelas II Berdasarkan pembahasan sebelumnya dan 

hasil penelitian diketahui bahwa dalam penerapan 

metode drill dengan menggunakan media ular tangga 

berbasis keislaman dalam pembelajaran matematika 

di kelas II MI NU Miftahul Huda 01 Karangmalang, 

Gebog, Kudus, menghasilkan dampak positif yang 

signifikan baik guru maupun peserta didik 

diantaranya: mempermudah guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran kepada peserta 

didik, mengembangkan kreativitas peserta didik 

dalam pembelajaran, meningkatkan kegahirahan 

dalam belajar, menumbuhkan motivasi peserta didik 

dalam belajar, dan meningkatkan mutu hasil peserta 

didik pada pembelajaran matematika dan keislaman. 

 

 Untuk mengakhiri penulisan skripsi ini, berdasarkan 

hasil yang di teliti oleh peneliti ada beberapa hal yang 

yang dapat menjadi bahan pertimbangan saran dan 

masukan, diantranya yaitu: 

1. Saran bagi madrasah 

 Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan 

pemikiran dan pertimbangan terhadap motode dan 

media pembelajaran secara keseluruhan di MI NU 

Miftahul Huda 01 Karangmalang, Gebog Kudus 

sehingga visi, misi dan tujuan madrasah akan 

tercapai. 

2. Saran bagi guru 

 Diharapkan senantiasa untuk memperkenalkan 

metode, model, cara belajar dan media pembelajaran 

yang baru kepada peserta didik agar meminimalisir 
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rasa bosan kepada peserta didik dan dengan 

memperkenalkan metode, model, cara belajar serta 

media pembelajaran diharapkan guru menemukan 

yang tepat untuk digunakan sesuai dengan porsi 

peserta didik agar terciptanya tujuan pembelajaran 

yang sudah direncanakan, penggunaan media belajar 

ular tangga yang menggunakan metode drill dapat 

dijadikan salah satu alternatif pembelajaran agar 

meningkatkan kreatifitas dan percaya diri peserta 

didik dan juga membentuk peserta didik untuk 

berpikir cepat dan kritis. 

3. Saran bagi peserta didik 

 Diharapkan selalu konsisten dalam setiap proses 

pembelajaran dan menciptakan kegiatan belajar yang 

menyenangkan, serta lebih memperhatikan guru 

selama proses belajar mengajar, serta selalu menjaga 

sikap, tingkah laku, tata krama, dan moral dalam 

kehidupan sehari-hari.  untuk mendapatkan ridho 

Allah SWT. 

4. Saran bagi peneliti lain 

Diharapkan dapat menerapkan media drill pada kelas 

rendah dengan minimal 2 kelas agar hasil penelitian 

dapat memperkuat kesimpulan yang dibuat. 
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