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ABSTRAK 

Berdasarkan observasi pada pengenalan lapangan persekolahan diperoleh informasi pada mata pelajaran dasar-dasar 

teknik mesin materi pengelasan SMAW peserta didik mengalami kesulitan memahami materi dikarenakan kurangnya fasilitas 

pendukung pembelajaran yang dapat memotivasi peserta didik. Selain itu metode pembelajaran masih konvensional dan ber-

sifat abstrak  berpengaruh terhadap hasil belajar. Penelitian ini bertujuan mengembangkan video pembelajaran materi penge-

lasan SMAW yang layak digunakan sehingga diharapkan mampu meningkatkan respon dan efektivitas hasil belajar peserta 

didik kelas X Teknik Pemesinan di SMK Negeri 3 Surabaya. Jenis penelitian merupakan penelitian Research and Development 

(RnD) dengan model pengembangan 4D (Define, Design, Develop, Disseminate). Penelitian ini dilakukan untuk menilai ting-

kat efektivitas hasil belajar menggunakan metode one group pre-test post-test design. Teknik pengumpulan data menggunakan 

lembar validasi, lembar pre-test post-test dan lembar respon peserta didik. Hasil penelitian ini diperoleh kelayakan  95,83% 

untuk ahli materi sedangkan 86,97% untuk ahli media dan ahli media 94,16%. termasuk kategori sangat layak. Efektivitas 

media pembelajaran diperoleh sebesar 0,7303, termasuk kedalam kategori tinggi. Respon peserta didik diperoleh sebesar 

85,16%, termasuk kedalam kategori sangat kuat. Sehingga disimpulkan bahwa video pembelajaran dapat digunakan sebagai 

penunjang pebelajaran materi pengelasan SMAW. 

    

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Video Pembelajaran, 4D Model, One Group Pre-Test Post-Test Design.   

 

ABSTRACT 

Based on observations at the introduction of the school field, information was obtained in the subject of basic 

mechanical engineering SMAW welding material, students had difficulty understanding the material due to the 

lack of learning support facilities that could motivate students. In addition, learning methods are still conventional 

and abstract in nature affecting learning outcomes. This study aims to develop a learning video for SMAW welding 

material that is feasible to use so that it is expected to be able to increase the response and effectiveness of learning 

outcomes of class X students of Machining Engineering at SMK Negeri 3 Surabaya. This type of research is Re-

search and Development (RnD) research with the 4D development model (Define, Design, Develop, Disseminate). 

This study was conducted to assess the effectiveness of learning outcomes using the one group pre-test post-test 

design method. Data collection techniques using validation sheets, pre-test post-test sheets and student response 

sheets. The results of this study obtained 95.83% feasibility for material experts while 86.97% for media experts 

and 94.16% media experts. including the category very feasible. The effectiveness of learning media was obtained 

at 0.7303, including in the high category. The response of students was obtained at 85.16%, including in the very 

strong category. So it is concluded that the learning video can be used as a support for learning SMAW welding 

material. 
  

Keywords: Learning Media, Learning Video, 4D Model, One Group Pre-Test Post-Test Design 

 

I. PENDAHULUAN 

ERKEMBANGAN dunia pendidikan saat ini memasuki masa yang ditandai dengan berbagai perkembangan 

inovasi teknologi yang menuntut perubahan sistem pembelajaran sesuai dengan tuntutan industri. Hal ini juga 

berlaku untuk kurikulum pendidikan yang ada di Indonesia [1]. Kurikulum merupakan "ruh" dari suatu pe in-

didikan dimana proseis beirkeimbanya haru is di eivalu iasi seicara inovatif, dan be irkala deingan meimpeirhatikan peirke-

imbangan zaman dan IPTE iKS, seirta keipeirlu ian akan lu iluisan yang dipeirlu ikan dalam indu istri dan masyarakat. 

Peiru ibahan program peindidikan atau i kuirikuilu im yang dilakuikan seicara ru itin dan beirkala seibagai u ipaya administrasi 

u intuik peinyeisu iaian proseis peindidikan deingan keibuitu ihan duinia modeirn di eira globalisasi [42]. Program pe indidikan 

instru iktif saat ini adalah me irdeika beilajar seibagai u ipaya dalam keimeirdeikaan beirfikir seirta beireikspreisi u intu ik guiru i 

dan siswa. 

P 
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Proseis peimbeilajaran teirdapat du ia u insuir u itama yang saling beirkeisinambu ingan yaitu i meitodei peimbeilajaran dan 

ju iga meidia peimbeilajaran. Meinu iru it [2] Meitodei peimbeilajaran adalah cara pe inyajian mateiri ajar keipada peiseirta didik 

yang dilakuikan peindidik dalam prose is beilajar meingajar seihingga teircapai tu iju ian yang diinginkan. Keimuidian mein-

u iruit Hamalik dalam [3]  peingguinaan meidia dalam keigiatan peimbeilajaran mampui meimotivasi peiseirta didik dalam 

meinuimbuihkan minat beilajar seirta meimbeirikan peingaruih psikologis yang beireikspeitasi pada hasil beilajar.  

Faktor yang meimpeingaru ihi hasil peimbeilajaran ada banyak, me inuiruit [6] tolak u ikuir hasil beilajar dapat dijadikan 

seibagai u intu ik meingeitahu ii seibeirapa jau ih peiru ibahan pada diri siswa se iteilah meineirima peingalaman beilajarnya yang 

dapat diamati dan diuikuir dalam beintuik peingeitahuian, sikap, dan keiteirampilan.  

Beirdasarkan hasil wawancara yang dilaku ikan peineiliti deingan guiru i dan juiga keipala ju iru isan Teiknik Peimeisinan 

di SMK 3 Neigeiri Suirabaya seilama meilaksanakan Peingeinalan Lapangan Pe irseikolahan (PLP) pada tanggal 01 Agu-

istu is 2022–11 Seipteimbeir 2022. Dipeiroleih informasi bahwa pada e ileimein 5 mata peilajaran dasar-dasar teiknik meisin 

teirdapat capaian peimbeilajaran beiru ipa peingeilasan dasar SMAW. Pada mata peilajaran peingeilasan meingeinalkan dan 

meimbeikali peiseirta didik deingan peingeitahuian dasar meingeinai peingeilasan dasar SMAW yang masih beirhu ibuingan 

deingan teiknik peimeisinan. Peiseirta didik masih ada yang meingalami keisuilitan keitika meimahami mateiri dan 

meingeimbangkan mateiri kareina ku irangnya fasilitas pe indu ikuing proseis peimbeilajaran. Seilain itu i meidia peimbeilajaran 

peinuinjang proseis peimbeilajaran masih konve insional, seihingga kuirang meimotivasi peiseirta didik uintu ik leibih giat 

beilajar. Meidia peimbeilajaran yang ada be iru ipa poweir point dan buikui mateiri yang dirasa ku irang inovatif dari se igi 

keimeinarikan, seigi keipraktisan, dan se igi eiduikasi seihingga peiseirta didik meinjadi kuirang teirtarik deingan proseis 

peimbeilajaran, beirbicara seindiri (fokuis kei hal-hal lain). Seilain itu i ju iga pada meidia seibeilu imnya beiluim teirdapat 

bagian yang dapat me imvisu ialisasikan teintang proseis keirja dan peingaplikasian cara ke irja peingeilasan SMAW. 

Faktor peineintui kuirang maksimalnya prose is peimbeilajaran dikareinakan meitodei peimbeilajaran yang digu inakan 

masih meingguinakan meitodei ceiramah, seihingga peiseirta didik kuirang meimahami proseis peimbeilajaran yang 

monoton, meinjadikan peiseirta didik kuirang meinarik kareina kuirang adanya inte iraksi timbal balik antara gu iru i dan 

peiseirta didik [9]. Prose is peimbeilajaran yang ada masih be irpu isat pada guiru i dimana peiseirta didik hanya meindeingar-

kan peinjeilasan guiru i seihingga kuirang meimahami mateiri yang beirdampak pada hasil be ilajar yang reindah dibuiktikan 

deingan juimlah siswa yang me imeinuihi keitu intasan tuiju ian peimbeilajaran (KKTP), “Pandu ian Peimbeilajaran dan 

Aseismein Ku irikuilu im Meirdeika” siswa dinyatakan be irhasil meincapai tu iju ian peimbeilajaran jika KKTP leibih dari 65% 

dari ju imlah siswa yang ada dike ilas seihingga meiru iju ik pada data gu irui keilas X TPM 3 me ingeinai keitu intasan hasil 

beilajar u ilangan harian pe iseirta didik dalam mata peilajaran Dasar-Dasar Teiknik Meisin (DDTM) mateiri peingeilasan 

SMAW yaitu i deingan nilai KKM (Krite iria Keitu intasan Minimal) 70, dimana se ibanyak 41,6% (15 pe iseirta didik) dari 

36 peiseirta didik suidah meimeinuihi KKM dan sisanya 58,4% (21 peiseirta didik) beilu im meimeinuihi KKM yang diteit-

apkan oleih seikolah.  

 Meiru iju ik dari keiktuintasan peimbeilajaran yang reindah maka dipeirlu ikan peingeimbangan meidia yang dikom-

binasikan Auigmeinteid Reiality yang leibih inteiraktif, modeiling obyeik yang seideirhana kareina hanya meinampilkan 

beibeirapa obyeik, dan peimbuiatan yang tidak meimakan teirlalu i banyak biaya. Seidangkan keikuirangan dari Auigmeinteid 

Reiality adalah Seinsitif deingan peiru ibahan suiduit pandang, eimbuiat beilu im teirlalu i banyak, meimbuitu ihkan banyak 

meimori pada pe iralatan yang dipasang. ke ileibihan videio peimbeilajaran yaitu i meinganduing uinsuir au idio dan visuial 

(meidia   au idiovisu ial),   seihingga seicara   langsuing   dan   beirsamaan   siswa   beilajar meingguinakan  2  indra  

seikaligu is  yaitu i  indra  peindeingaran  dan  peinglihatan [13]. Peimilihan videio peimbeilajaran juiga meimpeirhatikan 

faktor lain dalam me ingguinakan videio di keilas antara lain: 1) Pe irangkat peinduikuing, seipeirti listrik, peimu itar videio 

(laptop atau i VCD), speiakeir, dan proyeiktor LCD 2) Kontein videio, seipeirti keiseisu iaian isi deingan teima, kuialitas 

reisolu isi, dan duirasi (seikitar 3-7 meinit), 3) tata ru iang keilas yang meinduikuing, seipeirti leitak teimpat duiduik dan posisi 

meija. 

Beirdasarkan u iraian di atas, maka disimpu ilkan bahwa dipe irlu ikan adanya meidia peimbeilajaran yang dapat me in-

duikuing peimbeilajaran peiseirta didik pada mata pe ilajaran Dasar – Dasar Teiknik Meisin (DDTM) pada mate iri 

peingeilasan, oleih kareina itu i pada peineilitian ini, peinuilis meingeimbangkan meidia peimbeilajaran deingan juiduil “Peinge-

imbangan Videio Peimbeilajaran U intu ik Siswa Keilas X Peilajaran Dasar - Dasar Teiknik Meisin Pada Mateiri Peingeilasan 

SMAW Juiru isan Teiknik Meisin SMK Neigeiri 3 Suirabaya” 

II. METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian  

Peineilitian ini meingguinakan meitodei peingeimbangan Reiseiarch and Deiveilopmeint (R&D). Peineilitian R&D 

meiru ipakan suiatu i meitodei peineilitian dalam meingeimbangkan produik teirteintu i dan meinguiji keieifeiktivitasan dari 

produik dalam meiningkatkan hasil be ilajar peiseirta didik keilas X peilajaran Dasar-dasar teiknik meisin (DDTM) pada 

mateiri peineilasan SMAW juiru isan teiknik meisin SMK Neigeiri 3 Suirabaya deingan Modeil peingeimbangan yang 
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diguinakan dalam pe ingeimbangan videio peimbeilajaran adalah modeil Thiagarajan (4D), deingan langkah-langkah 

tahapan 4D seibagai beiriku it: (1) Deifinei (Tahap Peindeifinisian), meiru ipakan tahapan dalam me incari dan meinggali 

latar beilakang masalah. Tahap ini be irisi keigiatan uintuik meineitapkan produik apa yang akan dike imbangkan, beiseirta 

speisifikasinya dan alasan pe ingeimbangan produik; (2) Deisign (Peirancangan), me iru ipakan tahapan yang be irtu ijuian 

u intuik meimbuiat deisain konseiptu ial su iatu i produ ik yang teilah diteintu ikan; (3) Deiveilopmeint (Peingeimbangan), adalah 

lanju itan tahapan yang meilipu iti peimbuiatan deisain meinjadi seibu iah produik dan meinguiji validitas produik seicara 

beiru ilang sampai dihasilkan produ ik seisu iai deingan speisifikasi yang diteitapkan; (4) Disseimination (diseiminasi), 

meiru ipakan tahap teirakhir yang beirisi keigiatan meinyeibarlu iaskan produik yang teilah teiru iji u intu ik dimanfaatkan orang 

lain. 

B. Subjek Penelitian 

Subjek penelitian adalah siswa kelas X TPM 3 jurusan Teknik Mesin di SMK Negeri 3 Surabaya pada mata 

pelajaran Dasar-Dasar Teknik Mesin (DDTM) materi pengelasan SMAW pada semester genap tahun ajaran 

2022/2023 sebanyak 36 peserta didik. 

C. Desain Penelitia 

D. Prosedur Rancangan Penelitian 

Dalam penelitian pengembangan ini, terdapat empat tahap utama yang terdapat dalam teori pengembangan 4D 

menurut Thiagarajan yaitu, tahap pendefinisian (Define), perancangan (Design), pengembangan (Develop), 

penyebaran (Disseminate). Berikut ini bagan prosedur pengembangan model 4D. 

 
Gambar 1. Desain Penelitian 4D Model 

 

Sedangkan rancangan penelitian dapat digambarkan sebagai berikut: 
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Gambar 2. Rancangan Penelitian Pengembangan Video Pembelajaran 

E. Teknik Analisis  Data  

Teknik pengumpulan data deskriptif kuantitatif digunakan dalam penelitian ini. Teknik Kuantitatif dilakukan 

dengan maksud mendapatkan kualitas media berdasarkan penilaian ahli materi, dan ahli media serta  hasil belajar 

siswa melalui  experiment pre-test & post-test model One-group pre-test-post-test (tanpa kelompok pembanding). 

Adapun tabel tersebut di bawah ini sebagai berikut:  
TABEL I 

MODEL EXPERIMEN SASARAN PRODUK 

Model Pre-Test Perlakuan Post-Test 

One-group 

pre-test & 

post-test 

X1 O X2 

 

Keterangan: 

X1 = Nilai pretest kelas X TPM 3 sebelum diberi perlakuan 

X2 = Nilai post-test kelas X TPM 3 setelah diberi perlakuan dengan menggunakan bahan ajar (produk) 

O  = Pembelajaran dengan menggunakan sumber belajar berbasis video pembelajaran. 

 

Setelah pemberian pre-test dan post-test diakhiri dengan pengisian lembar angket respon siswa. Kemudian hasil 

data kuantitatif dianalisis dan disimpulkan secara deskriptif (dideskripsikan).menggunakan teknik deskriptif. 

Dalam penilaian validasi ahli media, ahli bahasa, ahli materi  serta angket respon siswa menggunakan model 

skala linkert, sebagai berikut: 
TABEL II 

RANGE KITERIA NILAI (SKALA LINKERT)  

No Keterangan Skor 

1 Sangat Setuju (SS) 4 

2 Setuju (S) 3 

3 Kurang Setuju (KS) 2 

4 Tidak Setuju (TS) 1 

Hasil kiteria nilai dengan skala likert kemudia di persentase dan diinterpretasikan kedalam kiteria kelayakan 

menggunakan rukus persentasi kelayakan validasi ahli dan respon siswa dengan rumus: 
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Rumus perhitungan selanjutnya di kategorikan menurut persentase terhadap kelayakan video pembelajaran 

dengan menyesuaikan tabel berikut:  

 
TABEL III 

INTERPRETASI NILAI  

No Keterangan 

 81%-100% Sangat layak 

61%-80% Layak 

41%-60% Cukup Layak 

21%-40% Kurang Layak 

0%-20% Sangat Kurang Layak 

 

Hasil belajar melalui video pembelajaran serta uji melalui  pre-test dan post-test kemudian dilakukan Uji Nor-

malized Gain (N-gain score) guna mengetahui efektivitas setelah perlakuan diberikan menggunakan rumus nor-

malitas gain menurut (Meltzer, 2002). 

 
Keterangan:  

 = Skor post-test  

re  = Skor pre-test  

     = Skor maksimum  
TABEL IV 

INTERPRETASI NILAI N-GAIN SKOR 

Skor N-Gain Kriteria 

1,00 < (N-Gain) ≥ 0,70 Tinggi 

0,30 ≤ (N-Gain) < 0,70 Sedang 

0,00 < (N-Gain) ≤ 0,30 Rendah 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian 

Hasil penelitian ini berupa data deskripsi yang selanjutnya diolah dengan teknik analisis deskriptif kuantitatif.  

Menggunakan 4D (Define, Design, Develop, Disseminate), yang terdiri dari 4 tahapan, yaitu: 

1. Tahap Peindeifinisian (Deifinei) 

Pada tahap ini dilaku ikan analaisis keibu itu ihan dalam dalam pe ingeimbangan videio peimbeilajaran peingeilasan 

SMAW yang meilibatkan analisis masalah di SMK Neigeiri 3 Suirabaya, khuisu isnya pada program keiahlian 

Teiknik Peimeisinan. Dari  Front-eind analysisis  diteimuikan beibeirapa peirmasalahan yang te irjadi meilipu iti kui-

rangnya fasilitas pe induikuing peimbeilajaran, keitiadaan meidia peimbeilajaran yang me imvisu ialisasikan dan 

meimotivasi siswa, meitodei peimbeilajaran konveinsional yang kuirang eifeiktif, keisu ilitan siswa dalam meimahami 

mateiri peingeilasan SMAW, dan reindahnya keitu intasan beilajar siswa. Dari beirbagai peirmasalahan yang te irjadi 

dilakuikan Conceipt analysis deingan hasil beiru ipa peingeimbangan videio peimbeilajaran uintu ik meiningkatkan 

minat beilajar siswa dan me imbeirikan dasar peingeitahu ian yang baik dalam pe ingeilasan SMAW seihingga di-

harapkan dapat meiningkatkan minat beilajar siswa dan me imbeirikan dasar pe ingeitahu ian yang solid dalam 

peingeilasan SMAW. Vide io peimbeilajaran ini diharapkan dapat diimpleimeintasikan deingan suikseis di SMK 

Neigeiri 3 Suirabaya u intuik meinduikuing proseis peimbeilajaran yang leibih eifeiktif dan inteiraktif. 

 

2. Tahap Peirancangan (Deisign) 

Tahap peirancangan videio peimbeilajaran peingeilasan SMAW meilibatkan beibeirapa langkah peinting. 

Peirtama, peinyu isuinan parameiteir peinilaian dilakuikan meilalu ii angkeit eivalu iasi oleih ahli mateiri, ahli meidia dan 

bahasa, seirta angkeit reispon siswa. Seilanju itnya, peimilihan format dan me idia dilaku ikan deingan meimilih format 

MP4 reisolu isi 1080p uintu ik diguinakan di platform You iTuibei. Langkah teirakhir adalah rancangan awal, yang 

meincaku ip peireincanaan isi de ingan meinyuisu in kontein meidia beirdasarkan mateiri, gambar pe induikuing, videio, 

dan soal meingguinakan flowchart dan storyboard. Produ iksi videio peimbeilajaran meilibatkan peimbuiatan 

rancangan konte in isi, deisain animasi meingguinakan SolidWorks 2017, dan prose is eiditing keiseilu iru ihan 

meingguinakan Kineimasteir dan au idio reiduiceir. Deingan tahap peirancangan ini, diharapkan vide io peimbeilajaran 
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dapat meimiliki kuialitas yang baik, me inarik, dan muidah dipahami, seihingga dapat meiningkatkan minat beilajar 

siswa dan meimbeirikan dasar peingeitahu ian yang baik dalam pe ingeilasan SMAW. Adapu in hasil peirancangan 

dari videio peimbeilajaran seibagai beiriku it: 

    
Gambar 2. Produik yang dikeimbangkan 

 

3. Tahapan Peingeimbangan (Deiveilop) 

Pada tahap peingeimbangan beirtu iju ian meinghasilkan beintuik akhir produik videio peimbeilajaran pada mata pe i-

lajaran dasar-dasar teiknik meisin mateiri peingeilasan SMAW yang te iru iji dari seigi keivalidan,keipratisan,dan 

keieifeitivitasan. Adapuin hasil dari tahap ini se ibgai beirikuit: 

a. Validasi Ahli Materi 
TABEL V 

INTERPRETASI NILAI N-GAIN SKOR 

 

Butir No 
Ahli Materi  

Total Rerata Tiap Aspek 
1 2 3 

Relevasi Materi 

1 4 4 4 12 

3,80 

2 4 4 4 12 

3 4 4 3 11 

4 3 4 3 10 

5 4 4 4 12 

Manfaat 

6 4 4 4 12 
 

3,88 
7 4 4 4 12 

8 3 4 4 11 

Jumlah 92  

Rata-Rata 3,84 

Persentase 95,83% 

 

b. Validasi Ahli Media 
TABEL VI 

INTERPRETASI NILAI N-GAIN SKOR 

Butir No 
Ahli Media  

Total 
Rerata Tiap 

Aspek 1 2 3 

Tampilan Video 

1 3 4 4 11 

3,66 

2 4 4 4 12 

3 3 4 3 10 

4 3 4 4 11 

5 3 4 4 11 

6 3 4 4 11 

Audio  

7 3 4 4 11 

3,55 8 3 3 4 10 

9 4 3 4 11 

Bahasa 

10 3 4 3 10 3,11  
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Butir No 
Ahli Media  

Total 
Rerata Tiap 

Aspek 1 2 3 

11 3 3 3 9 

12 3 3 3 9 

Pengetahuan 

13 4 3 4 11 

3,41 
14 3 3 4 10 

15 3 4 4 11 

16 3 4 4 11 

Jumlah 169  

Rata-Rata 3,43 

Persentase 86,97% 

  

c. Validasi Ahli Bahasa  
TABEL VII 

INTERPRETASI NILAI N-GAIN SKOR 

Butir No 
Ahli Bahasa 

Total Rerata Tiap Aspek 
1 2 3 

Lugas 

1 4 4 4 12 

3,77 2 3 4 4 11 

3 4 4 4 12 

Komunikatif 

4 4 4 4 12 4.00 

Diagnosis dan Interaktif 

5 3 4 4 11 
3,83 

6 4 4 4 12 

Kesesuaian dengan perkembangan peserta didik 

7 4 3 4 11 
3,50 

8 3 3 4 10 

Kesesuaian Kaidah Bahasa 

9 4 4 4 12 4.00 

Pengetahuan Istilah 

10 3 3 4 10 3.33 

Jumlah 113  

Rata-Rata 3,76 

Persentase 94,16% 

  

d. Uji Coba 

Uji coba 2 dilakukan pengujian pre-test dan post-test dengan diujikan kepada 36 orang peserta didik kelas 

X TPM 3 di SMK Negeri 3 Surabaya, yang kemudian dilakukan uji normalitas untuk menentukan soal yang 

dipakai terdistribusi normal atau tidaknya, menggunakan Kolmogrov-smirnov dikarenakan banyaknya 

responden lebih dari 30 (n>30). 

 
Gambar 3. Uji normalitas Pre-Test 
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Gambar 4. Uji normalitas Post-Test 

Adapun rekapitulasi hasil uji N-Gain Score tersaji dalam tabel dibawah ini: 
TABEL VIII 

REKAPITULASI HASIL UJI 

Keterangan Pre-test Post-test 

Rata-Rata 63.14  88.33  

Modus 65 88 

Median 64 88.5 

Nilai Terendah 51 77 

Nilai Tertinggi 72 95 

Presentase kelulusan 19,4% 100% 

 

< g > =  

< g > =  
88.33−63.14

100−63.14
 

< g > =  
25.19

36.86
 

< g > = 0,6833 

Hasil dari perhitungan uji N-gain score diperoleh nilai sebesar 0,6833 dan dikategorikan sedang. 

 

e. Respon Siswa  
TABEL IX 

REKAPITULASI RESPON SISWA 

No Pernyataan  
Skor yang diperoleh 

Total 
SS S KS TS 

Aspek Tampilan 

1 
Saya dapat membaca teks pada video dengan 

mudah 
40 66 8 - 114 

2 
Saya dapat melihat video yang disajikan 

dengan jelas dan tidak buram 
48 57 10 - 115 

3 
Saya tertarik dengan gambar-gambar yang 

disajikan pada video 
76 39 6 1 122 

4 Video yang disajikan sesuai dengan Materi 96 36 - - 132 

Aspek Penyajian Materi 

5 
Saya mudah memahami materi yang 

disajikan 
68 51 2 - 121 

6 
Kalimat yang digunakan dalam video jelas 

dan tidak berbelit 
84 45 - - 129 

7 
Saya dapat memahami istilah-istilah yang 

digunakan dalam video 
68 48 6 - 122 

Manfaat 

8 
Saya merasa lebih mudah belajar 

menggunakan video pembelajaran ini 
68 48 6 - 122 

9 
Saya terbantu dengan video pembejalajaran 

ini 
64 57 2 - 123 

10 
Dengan menggunakan video pembelajaran 

lebih efektif dan efisien 
64 60 - - 124 

11 
Saya tertarik menggunakan video pembelaja-

ran ini. 
64 54 4 - 122 

Jumlah 740 561 44 1 1346 

Persentase (%) 85,16% 

4. Tahap Penyebaran (Desseminate) 
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Tahapan ini dilakukan kegiatan berupa penyebaran atau pendistribusian video pembelajaran materi penge-

lasn SMAW kepada seluruh peserta didik kelas X TPM 3 SMK Negeri 3 Surabaya. Selain itu juga dalam 

video pembelajaran juga sudah di unggah pada platform YouTube dengan link: 

https://youtu.be/WTJ6w6SZ3bA dan https://youtu.be/omDY43ieiK0. 

 

B. Pembahasan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis video pembelajaran dasar-dasar teknik 

mesin materi pengelasan SMAW maka dapat dibahas dengan cara mendeskripsikan hasil data kuantitatif yang telah 

diperoleh saat melakukan pengumpulan data pembahasan dari serangkaian penelitian yang dilakukan adalah se-

bagai berikut: 

1. Kelayakan Media Pembelajaran 

 Hasil penelitian mengenai analisis kelayakan video pembelajaran pengelasan SMAW diperoleh dari ahli 

materi, ahli bahasa dan ahli media sebagai berikut: 
TABEL X 

REKAPITULASI AHLI 

No. Validasi Hasil Validasi Kriteria 

1 Materi 3,84 Sangat Layak 

2 Media 3,43 Sangat Layak 

3 Bahasa 3,76 Sangat Layak 

Jumlah 11,03  

 Rata-rata 3,5 

Persentase 92,32% 

Kriteria Sangat Layak 

 

 
Gambar 5. Diagram Rata-Rata Hasil Validasi Kelayakan Video Pembelajaran 

 

2. Efektivitas hasil Pre-test dan Post-test 

Penelitian ini dilakukan pada mata pelajaran dasar-dasar teknik mesin materi pengelasan SMAW kelas X 

Jurusan Teknik Pemesinan di SMK Negeri 3 Surabaya, khususnya kelas X TPM 3. 

Kriteria ketuntasan materi (KKM) mata pelajaran ini adalah 70. Pengambilan data diambil 2 tahap, pertama 

nilai pre-test dan kedua nilai post-test. Penelitian ini menggunakan 1 kelas yang terdiri dari 36 peserta didik 

yang proses media pembelajaran berbasis video pembelajaran dasar-dasar teknik mesin materi pengelasan 

SMAW. 

https://youtu.be/WTJ6w6SZ3bA
https://youtu.be/omDY43ieiK0
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Gambar 6. Diagram Persentase Kelulusan Pre-test Dan Post-test Peserta Didik 

 

Uji Normalized Gain (N-gain score) bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan suatu metode da-

lam penelitian. Rata rata hasil pre-test & post-test ditampilkan pada diagram berikut. 

 
Gambar 7. Diagram rata-rata hasil pre-test & post-test 

 

Uji N-gain digunakan untuk mengetahui efektivitas perlakuan yang diberikan. Dengan nilai rata-rata pre-

test yaitu 63.14 dan nilai rata rata post-test yaitu 88.33 dan nilai maksimal adalah 100 maka rumus yang 

digunakan untuk menghitung normalitas gain menurut Meltzer adalah sebagai berikut: 

 

 

 
0.6833 

Berdasarkan hasil perhitungan uji N-gain score tersebut menunjukkan bahwa nilai rata-rata sebesar 0,6833 

termasuk efektivitasnya dalam kategori Sedang. 

 

3. Efektivitas hasil Pre-test dan Post-test 

Data dari respon siswa diperoleh setelah melakukan proses pembelajaran atau penerapan terhadap video 

pembelajaran yang telah dikembangkan. Dalam angket tersebut berisi beberapa butir pertanyaan yang didasar-

kan pada penilaian respon penggunaan video pembelajaran yang terdiri dari 3 aspek, yaitu aspek tampilan, 

aspek penyajian materi, dan aspek manfaat. 
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Gambar 8. Diagram hasil respon siswa 

IV. KEISIMPU ILAN 

Peineilitian yang dilakuikan teintang “Peingeimbangan Videio Peimbeilajaran Uintu ik Siswa Keilas X Peilajaran Dasar 

- Dasar Teiknik Meisin Pada Mateiri Peingeilasan SMAW Juiru isan Teiknik Meisin SMK Neigeiri 3 Suirabaya” dapat 

disimpuilkan bahwa: 

1. Peineilitian teilah beirhasil meingeimbangan videio peimbeilajaran peilajaran dasar - dasar teiknik meisin Pada mateiri 

peingeilasan SMAW Juiru isan Teiknik Meisin SMK Neigeiri 3 Suirabaya. 

2. Keilayakan videio peimbeilajaran pada mata peilajaran Dasar-Dasar Teiknik Meisin (DDTM) di SMK Neigeiri 3 

Suirabaya meimpeiroleih nilai deingan kateigori Sangat Layak. Keilayakan meidia peimbeilajaran dinilai ole ih mas-

ing-masing 3 ahli mate iri, 3 ahli bahasa dan 3 ahli meidia deingan hasil keilayakan ahli mateiri meimpeiroleih nilai 

keilayakan seibeisar 95,83%, hasil keilayakan dari ahli me idia meimpeiroleih nilai keilayakan seibeisar 86,97% dan 

hasil keilayakan ahli bahasa se ibeisar 94,16%.  

3. Keieifeiktivan meidia peimbeilajaran Videio Peimbeilajaran mateiri peingeilasan SMAW di SMK Neigeiri 3 Suirabaya 

meimpeiroleih nilai kateigori Sedang. 

U iji normalitas Prei-teist dan Post-teist u intuik meinguiji distribu isi soal normal deingan nilai seibeisar sig .200* uintuik 

Uji normalitas Prei-teist sig .200* uintuik uiji normalitas Post-teist. 

U iji N-Gain Scorei uintu ik meineintuikan keieifeiktivan meidia peimbeilajaran teirhadap hasil be ilajar peiseirta didik de-

ingan nilai seibeisar 0,6833 dan teirmasu ik eifeiktivitas kateigori Sedang 

4. Reispon peiseirta didik teirhadap videio peimbeilajaran peilajaran dasar - dasar teiknik meisin Pada mateiri peingeilasan 

SMAW Juiru isan Teiknik Meisin SMK Neigeiri 3 Suirabaya adalah de ingan meimpeiroleih kateigori Sangat Kuat. 

Hasil teirseibu it didapatkan dari me ilihat nilai yang dipe iroleih meilalu ii leimbar instru imein reispon peiseirta didik yang 

dibagikan keipada peiseirta didik meindapat nilai seibeisar 85,16%. 
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